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0 TakMHU4Yeby Y IPUPYIYHHUKY

[[para JCHO U IMMOIITOBAHC KOJICTC,

XBasna Bawm Ha esbu, BOJbU U €HTY3H]ja3My ca KOJUM MPUCTyIaTe oBoM Takmuuewy! [lonocHu cMo
Ha Bac u Ha yumenuiy aa ce Beh 6. ronuHy 3apeoM Jpy>KUMO. Y MPOTEKIOM MEPUOy Ha
TakKMUYEHY je ydecTBoBajo npeko 130.000 TakmMuuapa, a Ha OBOTOIUIIEHEM IIIKOJICKOM HUBOY, YaK
50.000. ITonoBoO cMo, 3ajeHO, TOMEPHIIA TPAHMIIC U YKJbYUHIH Behu Opoj Jie1ie Hero nmpeTxoiHe
TaKMHUYapcKe rojuHe!

[ToceOHO Hac payje UN-EHUIIA J1a CE ca Hama APY>KuTe of 1. pa3pesa, ma A0 Baller MyHOJIETCTBA U
3aBpuieTka cpefme mkone. JJIABAP je noctano TAKMUYEKE V3 KOJE OAPACTATE!

Takmuueme Jlabap je HAMEHEHO CBUM YYEHHMIIMMA, HE CMO TajeHToBaHUM. JKesba HaM je, 1a Kpo3
3a0aBHe 3aJaTKe KOje CTe pellaBajIy Ha IKOJICKOM TakMuuewy 2018/19., IITO BUILIE AELE
YBUIU JA CE CA THOOPMATHUYKHUM ITPOBJIEMHUMA CYCPERY ¥V CBAKOJHEBHOM
XKNBOTY U JA UX JE MOI'YRE CA IAKOKhOM PEHIABATH.

[IpupydHUK je HAMEHEH HACTAaBHUIIMMA U yYEHHUIMMa Kao moMoh npu 6aBibemby TeMama U
MHTEJNEKTYaIHUM MIpo0JIieMUMa KOjU Cy MIpelICTaB/beHu Kpo3 3aaaTke. Kako aema Bose ga ce
TaKMUY€ U BOJIE J]a Pa3MUIILIBajy, HAII 110CA0 je J]a UX U TOKOM T'OJIMHE TTOICTHIEMO Jla Pa3Bujajy
TaKMUYapCKU AyX U paJ03HAJIOCT.

[Ipupyunuk je u aeo puznuile Jabap nHTENEKTYaIHUX MpodieMa, Koja ce U3 rojiuHe y TOAUHY
yBehasa. [Ipunpy4HuK cy NpunpeMusin Opranu3aTtopy TaKMHUYEHa, Kao HENITO Ha 1ITa CMO
TTOHOCHH ;).

VY TakMHUYEH€ j€ YI0KEHO MHOTO pajia M €HEPTHUje, TaKo Jja HacC MOCeOHO pajyje MITO TAKMUUCHE
MOCTaje CBE MAaCOBHHU]€ U TOIyJIapHHU]e, HE CaMO Yy HaIllo] 3eMJbH Beh U IupoM cBeTa.

TpenyTHO U3name NpuUpyIHHKa je "mpuBpeMeHo". HakoH HapeTHOT HUBOA TAKMHYECHA, HAIIIO]
pu3HHIA 3a1aTaka hemo nogatu HoBe. Ho, yak u onn he 6utu Beoma O6p30 oapalheHu o cTpaHe
OHMX KOjH BoJie TakBe 3anaTke. [llta onga?

ITo3uBamo Bac Ja mpaTuTe Hallle akTUBHOCTH Ha cajTy dabar.edu.rs unu Ha cajty MehynapoaHor
Takmudema J[adap bebras.org u ga ce 3aje1HO ca HaMma pajyjeTe HOBHM 3aaIiuMa.

VYkuBajTe y pelnaBamy 3a1aTakal
Cpnauno Bar,

[Iporpamcku ox00p TakMuuerma [Jadbap
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BoaoBHa Ta6esa

Jynuop 1
P.bp. 3agarak Te:xnHa BonoBn
1 banamwe npcreHa Jlak 6
2 [Tnec 3muje Jlak 6
3 Pobotu uncraun Cpenmbe TeKUHE 9
4 Orpana Cpenme TexuHe 9
5 Y rpany Cpenme TexuHe 9
6 CnunvHa jena Texak 12
7 Jactynu Texak 12
Jynnop 2
P.bp. 3aparak Texnna bonoBu
1 Cuma kaxe Jlak 6
2 Men Jlak 6
3 Po6oTu uncraun Cpenmwe TexuHe 9
4 JlabpoBe peke Cpenme TexuHe 9
5 Canuna jena Cpenmwe TexuHe 9
6 JacTyim Texak 12
7 Kmure y Kytuju Texak 12

N3060p 3a1aTaka 3a TakKMU4Yew-e U npeBos, [Iporpamckn ox00p TakMuUYewHa:

Munan PajkoBuh (rpeaceTHIK porpamMcKor o00pa);

Cyzana MusbkoBuh (WiaH mporpamcKkor o10opa);
Jenena Xaym-ITypuh (wian nporpamckor o100pa);
bojan MunocassbeBuh (Wwian mporpaMckor 0100pa);

Mapuja Augonosuh PanojeBuh (wian mporpamckor oaoopa);

Neuna bekpuh (4nan nporpamckor oadopa);
Cama Jeptuh (wian nmporpamMckor o10opa);

TexHuuka nmoaApuIKa:

bpanucnas [lonuh
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Jenena urpa urpy 6anama npcereHa ca cBojuM npujaresbuma. CBako oJ] BUX MOKYIIaBa Ja Habauu
IPCTCH OKO APBCHOT LITAaIrla y CpCANHU.

baname npcreHa

CBako ucrpaBHo Oaname JoHOCH oapehenu Opoj moeHa npema cieaehum npaBuiInMa:

baname: Bpoj noena:

HcnpaBHo npBo Oaname 5

HcnpaBHo apyro Oaname

HcnpaBHO 4eTBpTO Oarame

4
Hcnpasno Tpehe Oarame 3
2
1

HcnpasHo neTo Oarame

IIurame/nsazon

Jenena je Garuira CBOjUX TET MPCTEHOBA Kao Ha cIUIM Mcto. Komnko moeHa je ocBojuia?

Onrosopu:
A)6

B) 8
B)5

9
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Tauan oarosop je:

A) OcBojuna je 6 moeHa

O0jammeme:
baname IIpcren Il;[;));:f:l?:a/j Moenn

IIpBo Gamame Kyt [Tpomaraj 0
Hpyro Oaname IImaB TToromak 4
Tpehe Ganame Poze [Ipomarnaj 0
YerBpTo Oaname 3eneHu [Toromax 2
[Tero Gamame Lpnu [Tpomarnaj 0
Yxkynno 6

Nudopmarnuka no3aanua

[IpukasaHo je ymnpaBjbamke CTPYKTYpPOM I0JIaTaka, OJJHOCHO cTekoM (eHe. Stack). OBaj mpo0iem je
npoOJieM CeKBeHIMpamwa. PadyHap aHanu3upa mnojarke y Hu3y. [lomamu wmopajy Outu
OpPraHU30BaHM y pavyyHapy Tako Ja ce MOTy OOpaJHTH, KaKo OM MOMOIJIH Jia C€ YTBPAU PEUICHC
npobiema.

Aymop: Muhammad Aidel Bin Salleh (Manesuja)
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Ilnec 3muja

3MHja Urpa Kao Ha cIMKaMa UCHO/I.

S 0 le ?

IIurame/U3a30B

Koja cnuka nonasu Ha kpajy?

Ilonyhenu onrosopu:

A)
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Tauan oarosop je:

1)

Objammeme:

A, b u J| He MOTy OMTH Ta4HH OJTOBOPH 3aTO IITO HE Clie/Ie alIoH:

* Ha ciiukama pen 3Muje Memba 1moJjioXxaje y CBakoM KOpaky Iuieca: OHa je paBHa WJIU CaBHjcHA.

» MaJa pHa Tpaka je ucrpe]] Wi u3a Behe npHe Tpake

* Y cBaKkoOM JIpyroMm ILICCHOM KOpaky 3MHja ce potupa (90 crernenn) y cMepy KazajbKe Ha caTy.

VY cienehem miecHOM KOpaky IiaBa 3MHje TJe/Ia Y HOBOM cMepy (J1oJie), I0K pen Mupyje (paBHO), a
I[PHA MaJjia Tpaka ce Kpehe MpeKo MIMPOKe IPHE TpakKe.

Nudopmaruyka nmo3aguHa

[logam Mory mmaru MHore ¢opme, Ha mpumep, (opMmy cimKe, Tekcta wiam OpojeBe. Kana
MIOTJIEIaMO TIOAATKE y OBOM IHTamy, TPAXXUMO HU3 CiMKa Koju he momohu y pemaBamy npobdiiema.
VY cexkBeHIM CBaka ciMKa MMa aTpuOyTe, a Heke oj mux he ce nmpoMmeHuTH Ha cienehoj cnuuu y
HU3Y, a HEKe O] BHX CaMO Ha CBakoj Apyroj, Tpehoj cnunu. MnentudukanyjoMm OBUX MPOMEHA
MOYXEMO HallpaBUTH MpeBHrl)ama, CTBOPUTH MTPAaBUIIA M PELIUTH CBE OIIITE IpodIIeMe.

Aymop: Allira Storey (Aycmpanuja)
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P0o60TH YHCTAYH

Crnuka npukasyje marmy napka moJieJbeHOT Ha 10Jba. bpoj y cBakoM MoJby MpecTaBiba Opoj KoMaaa

cmeha koje cy octaBwin mocetrolny. Jyman uMa qsa podota, Asiekey u Baany, koju he cakynuru
cBo cMehe u3 moJka y Koje yhy.

1 3 1
0 2 6
0 1 3
' [

|  Anexca {| Bnapa

IIpBo, masmemo pobota Asekcey Koju ce kpehe mpema cieaehum yrmyTcTBuMa:

T rn'peT rope €= . neeo

3arum, mameMo podorta Baany koju ce kpehe npema cinenehum ynyrcTBuma:

T ro-peT rope €. neso

IMurame/U3a3o08

Konuko xomazna cmeha he pobot Baaga npukynutu nomohy oBux ynyrcrasa?

[Tonyhenu onrosopu:

A)3
B)9
B) 11
)12
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Tauan oarosop:

b) Cakynuhe 9 komana cmeha

1 3 1 1 3 1

0 2 6 0 6

0 1 3 0 0 3

1 Ea_ 1 E
[ Anerca | ﬂ ] [ Znerca ][ Enana

AJjekca he Outn npBu Koju cakyrmsba otman 1+2+0, ma je to ykymuo 3. Cnenchu je Baaga, on
cakymuba 3+6+0, Tako aa je cakymuo 9 komasna cmeha.

Nudopmaruyka nmo3aguHa
VY unpopmatuim U poOOTHUIIM BEOMa je BaXKHO IpeMa KOM pelocieny yIyTcTaBa y IMporpamy

MaliHe U poOoTH 00aBJbajy CBOj MOCAO.

MopaMo pa3MUCIUTH O TOME KaKO Halll IPorpaM WM poOOT yTHYE Ha KUBOTHY CPEAMHY. Y OBOM
3a/1aTKy, Koauko he komaaa cmeha octaTu y cBakoMm Jely mapka, HakoH mTo Ajekca u Biana
W3BpIIE YIYTCTBA KOja CMO UM 3aJaJIH.

Jom jemaH mmwib je cTBapame ePUKACHUX IMporpaMa, Ha MpHUMEp, J1a He Mollajbere podoTa Jja
cakyrsba cMehe Tamo rie ra Hema.

Aymop: Peter Tomcsdanyi (Cnosauka)
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Orpaga

T TTY
: 7Y ¢
Y FTT

Majka ’xenu Ja cBaku Oenu BeT Yy peay Oyne Omrpku orpaau o ruasor usera. Jleua cy
3acaauia Tpu pena ca mno 4 I[BETa y CBAKOM pejy.
IIurame/U3a3oB

Koju cy penoBu 3acaljenu npema MajunHoj xKesbu?

IMonyhenu onrosopu:

A) Camo 1
b)lu?2
B)lu3
I') Ceu
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Tauan oarosop je:

B)lu3

Kama mornegamo cBaku pen, BUIUMO Ja ce y penoBuma 1 u 3 6enu 1iBeT Hama3u OJMKe Orpaau of
wiaBor. JIok je y peny 2, mjaBu UBET OJIMKH OTpajy HETO OEIH.

NudopmaTuyka no3aguHa:

OBaj 3amatak (oOKycHMpa ce Ha pa3yMeBame IpaBWia M JIOTHYKO oOpasmoxkeme. Kama ce
cnendukanyje mpobiema majy padyHapuma, BakaH Jeo Tpoleca Tu3ajHupama codrBepa je
NPUKYIUbamke 3axTeBa 3a codrBep. Ha mpumMep, KIIMjeHT MOXKe 3aTpakUTH J1a U3la3 mporpama Oyne
y ozapeheHoM penocieny wiu Ja ce aHanu3upajy camo onapehenu nmoganu. OBU 3aXTEBU Cy JI€0
cneunpukanyje npodieMa, a pauyHapu U MHXKEHEpH copTBepa Tpebajy CaKylUTH OBE 3aXTeBe
Kako Ou Ounm curypHu na he HamucaT ofarosapajyhu copsep.

Aymop: Peter Tomcsanyi (Cnosauka)
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Y D2

Habap VBaH je Kyniuo HOBH KYTH poOOT ayToMOoOmI. AyroMoOui ce kpehe 3a1aBambeM KOMaH/IH.
Ha crnunu ucnon npukazaHe cy KOMaH e KOje ayToMOOmI Bojie 01 Kyhe (I0WmHU JICBH Yrao) 10

bpusepa.

BaxxHo: AyToMoOuII He mpena3y NpeKo MyHUX JuHuja!

IMurame/U3a30B

Koje komanse Bosie ayromoowmi oa kyhe 10 6eH3nHCKe mymme?

IMonyhenu onrosopu:

2 A A N adl N adl e TN adi -

A)

b il e Lol S i o
B)-"\-»r’-»-»"\-r’-»-»-»r’-»
r)-»ﬁ-»-b-»r’r’-b-»-r"\-br'-r
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Tavan oarosop:

Tauan oarosop je A)

Nudopmaruyka nmo3aguHa

[Tporpamupame pobOTa UK BO3WIIA je 100ap YBOJ Y IPOTPaMUpPabe, jep MOKETE BHIETH pe3yaTare
HAKOH CBaKor Kopaka. PauyHapcku mporpam pagd Mo MCTOM IPHHIIMITY, CBaka KOMaHAa TOBOPHU
paudyHapy ITa OH Tpeba Ja ypaau.

Aymop: Mapuya Jypey( Xpeamcka)
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C/inyHa jesia

KyBap xenu na npurpemu 11Ba jena 3a peuepy. He kesm na jena Oyny cnuuna. J[Ba jena cy cimyHa
aKo MMajy HajMame /IBa UCTa CacTojKa.

Tacra Canara ca jajuma |Canata cc opacuma | TTuneha cyna Konau
0B S 0| e 0|y
| 4 . _"'{_ L o
zall NN RISy _dfe gzt
IIutame/U3a30B

Koja jena cy camuna?

Onrosopu:

A) Iluneha cyna u nacra.

b) IMuneha cyna u canara ca opacuma.

B) Iluneha cyna u canara ca jajuma.

I') Canara ca opacuma u Kojay.
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Tauvan oarosop je:

Tauan oxrosop je B) Iluneha cyna u canara ca jajuma..

O0jammeme

VY nunehoj cynu ce Moxke Hahu: jaje, JIyK U €0 Kao M Y CaJIaTH ca jajumMa.
VY penentuma Apyrux jena (moHyheHHX oAroBopa) MOKeTe MpoHahu HajBHUIIE jeAaH 3ajeTHUIKH
cacTojax.

Nudoparuyka nmo3aauHa

[lponahm pasnuke W CIMYHOCTH y CKYIIOBMMa HHje BakKaH NpOOJIEeM caMO 3a Iporpamepe.
[TomucnuTe Ha BeNUKY KOTUYMHY nojaTaka y ouonoruju (anp. JJHK, PHA), xemuju, actpoHomuju,

WHAYCTPHJH UTA. ...

VY oBOM 3amaTKy MMaTe caMmo 5 penenara ca mo 4 cactojka. AJM acTpOHOM paau ca HEKOJIMKO
MUIHjapaIu opOuTa M 3BE€3/1a KOje MMajy MHOTE aTpuOyTe u OH Tpeba ynopehuBaTu BpeHOCTH OBHX
aTpuOyTa 3a cBe opoOuTe.

PauyHapu Mory pemuTH oBaj mpoOiieM ca BpJIo JOOpHUM allTOPUTMUMA Y pa3yMHOM BPEMEHY U 3a
13B. "Benuke nogaTke" - mpobiieMe U 3a BEJIMKH OpOj CTaBKH IM0JIaTaKa.

Aymop: Zsuzsa Pluhar (Mahapcka)
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E JacTynm

bopba jactynmmma je jenHa o OMHUJBEHHUX UTapa Maiux ngabpoBa. 3a OBy HIpPY, CBAaKH YUYECHHK
JIOHOCH JaCTYK ca CIMKOM Ha meMmy. Tpu nmabapunha, Koja IMajy HCTE CIIMKE Ha CBOJUM jacTYyIMa,
yrHE TUM. AKO uMa BHIIe of 3 nabapunha ca UCTOM CIIMKOM, cacTaBjba c€ BUlle TUMOBA. [labpoBu
KOjH HE MOT'Y JIa CacTaBe THM HE UrPajy ce TOT JaHa.

Ha ciunu cy mpukasaHu jacTyiy Koje cy MaJid JaOpOoBH JIOHEIU JaHaC.

%

MMurame/U3a308B 1 :
Kommko TiMoBa Moxe OUTH y JaHAIKH0j 00pOU jacTyruma?
IMonyhenu oarosopu:

A) 4

B) 3

05

D) 6
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Tauan oarosop je:

Tadan onrosop je A) 4.

[TocToju 6 paznmUUUTHX CIUKa HA jacTyluMa. To cy: CyHIle Ha 5 jacTyka, IpBO Ha 4 jacTyKa, JIUCT Ha
4 jacTyka, TUIaBM LIBET Ha 3 jacTyKa, TpaHYHWIla Ha 2 jacTyKa M I[PBEHU IIBET HA J€JHOM jacTYKYy.
[TorpeOHO je mMmaTu HajmMame 3 HWcTa jacTyka na ce (opmupa tTuM. MehyTum, HEmMa JOBOJHHO
jacTyka ca I[pBEHUM IIBETOBHMA U TpaHYMIIaMa aa Ou ce popMupao TuM.

Nudopmarnyka no3aanHa

Kana umamo Benuky rpymy objekara, KOPUCHO je MOJCIUTH HAa Mame rpyre ca UCTOM OCOOHHOM.
Hakne, nakuie je oOpahuBaTi mogaTke U KacHHje JOOUTH KOpUCHE HHPOpMAIHje.

W360p HajOprker HaUMHA 3a PellaBamke 33/1aTKa, ONTUMAITHH aJITOPUTaM, je€ BeOMa BakaH IMPUITHKOM
Kpeupama mporpama. Y OBOM cCllydajy, OWJIO je Jakiie W3padyHATH KOJIMKO je gabapuuha y
THMOBHUMA | J1a ce Taj Opoj omay3Me of YKymHOr Opoja mabapuuha, ymecrona Opojame nadbapunha u3
cBake ox 6 rpyna koju Hehe mohu na ce urpajy u cabparu taj 6poj. To je MHOTO KOMIUTMKOBAaHUJU
CTIIOPHjY HAYHWH.

Aymop: Anexcanopa Kyjuh (Xpeamcka)
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Roboti cistaci

Slika prikazuje mapu parka podeljenog na polja. Broj u svakom polju predstavlja broj komada
smeca koje su ostavili posetioci. DuSan ima dva robota, Aleksu i Borisa, koji ¢e sakupiti svo smece
iz polja u koje udu.

1 3 1
0 2 6
0 1 3
. )

|  Aleksa |1 Boris

Prvo, Saljemo robota Aleksu koji se krece prema slede¢im uputstvima:

T GurET Gore &=, Levo

Zatim, Saljemo robota Borisa koji se krec¢e prema slede¢im uputstvima:

T GurET Gore €&—. Levo

Pitanje/lIzazov

Koliko komada smeca ¢e robot Boris prikupiti pomocu ovih uputstava?

Ponudeni odgovori:

A) 3
B) 9
Q) 11
D) 12
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Tacan odgovor:

B) Sakupice 9 komada smeca

1 3 1 1 3 1
0 2 6 té 0 6
0 1 3 0 0 3
L | : i
[ Slek=a I_'s | [Afeksa ][ Bons

Aleksa c¢e biti prvi koji sakuplja otpad 1+2+0, pa je to ukupno 3. Slede¢i je Borisa, on sakuplja
3+6+0, tako da je sakupio 9 komada smeca.
Informaticka pozadina

U informatici i robotici veoma je vazno prema kom redosledu uputstava u programu masine i roboti
obavljaju svoj posao.

Moramo razmisliti o tome kako na$§ program ili robot utie na Zivotnu sredinu. U ovom zadatku,
koliko ¢e komada smeca ostati u svakom delu parka, nakon §to Aleksa i Vlada izvrSe uputstva koja

smo im zadali.

Jos jedan cilj je stvaranje efikasnih programa, na primer, da ne posaljete robota da sakuplja smece
tamo gde ga nema.

Autor: Peter Tomcsanyi (Slovacka)
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Slicna jela

Kuvar Zeli da pripremi dva jela za veceru. Ne Zeli da jela budu sli¢na. Dva jela su sli¢na ako imaju
najmanje dva ista sastojka.

Salata sa jajima

Salata sa orasima

Pileca supa

Pitanje/lzazov

Koja jela su sli¢na?

Odgovori:

O 2

A) Pile¢a supa i pasta.

B) Pileca supa i salata sa orasima.
C) Pileca supa i salata sa jajima.
D) Salata sa orasima i kolac.

ry
“
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Tacan odgovor je:

Tacan odgovor je C) Pile¢a supa i salata sa jajima.

Objasnjenje
U pilecoj supi se moze naci: jaje, luk i so kao i u salati sa jajima.

U receptima drugih jela (ponudenih odgovora) mozete pronaci najvise jedan zajednicki sastojak.

Informaticka pozadina

Pronaci razlike i sli¢nosti u skupovima nije vazan problem samo za programere. Pomislite na veliku
koli¢inu podataka u biologiji (npr. DNK, RNA), hemiji, astronomiji, industriji itd.

U ovom zadatku imate samo 5 recepata sa po 4 sastojka. Ali astronom radi sa nekoliko milijardi
orbita i zvezda koje imaju mnoge atribute i on treba uporedivati vrednosti ovih atributa za sve

orbite.

Racunari mogu resiti ovaj problem sa vrlo dobrim algoritmima u razumnom vremenu i za tzv.
"Velike podatke" - probleme 1 za veliki broj stavki podataka.

Autor: Zsuzsa Pluhar (Madarska)
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E Jastuci

Borba jastucima je jedna od omiljenih igara malih dabrova. Za ovu igru, svaki ucesnik donosi jastuk
sa slikom na njemu. Tri dabarciéa, koja imaju iste slike na svojim jastucima, ¢ine tim. Ako ima vise
od 3 dabarci¢a sa istom slikom, sastavlja se viSe timova. Dabrovi koji ne mogu da sastave tim ne

igraju se tog dana.
Na slici su prikazani jastuci koje su mali dabrovi doneli danas.

7%
&, rg;',v

Pitanje/lzazov 1 :

Koliko dabarci¢a danas nec¢e moci da se pridruzi borbi jastucima?
Ponudeni odgovori:

A)7

B) 13

0)8

D)4
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Tacan odgovor je:

Tacan odgovor je A) 7.

Ima ukupno 19 dabarcica. U 4 tima ¢e biti 4x3 = 12 dabarcic¢a. Ostalo je 7 dabarcic¢a koji se danas
nece igrati.

Informaticka pozadina

Kada imamo veliku grupu objekata, korisno je podeliti na manje grupe sa istom osobinom. Dakle,
lakse je obradivati podatke i kasnije dobiti korisne informacije.

Izbor najbrzeg naCina za reSavanje zadatka, optimalni algoritam, je veoma vazan prilikom kreiranja
programa. U ovom slucaju, bilo je lakSe izracunati koliko je dabarci¢a u timovima i da se taj broj
oduzme od ukupnog broja dabarci¢a, umesto da brojanje dabarcica iz svake od 6 grupa koji nece
moc¢i da se igraju i sabrati taj broj. To je mnogo komplikovaniji i sporiji nac¢in.

Autor: Aleksandra Zuji¢ (Hrvatska)
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I * I Sima kaze

Kada se dugme u sredini pritisne, boje se pomeraju kao §to je prikazano ispod:
—>
«—

Pitanje/Izazov:

Ako jos$ jednom pritisnemo dugme na sredini, gde ¢e se nalaziti zeleni, Zuti i plavi kvadrat?

Ponudeni odgovori:

A)
B)
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Tacan odgovor:

A)

Informaticka pozadina

Da bi resili problem, moramo da pratimo pocetno stanje kao i promene nakon svakog koraka.
Mozemo na primer pratiti i samo koja boja se nalazi u gornjem — levom uglu, a zatim na osnovu

toga odrediti raspored ostale tri boje.

Autor: Troy Vasiga (Kanada)
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* ) Med

Pitanje/Izazov:

Koji ventili (A, B, C, D, E, F, G) moraju biti otvoreni (ostali su zatvoreni) da bi med dosao od
kosnice do teglice najkra¢im putem?

Ponudeni odgovori:

A) A,B,CiG
B) EiF
C) B,D,E,F
D) E, G
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Tacan odgovor je:

B)D,E,F

Informaticka pozadina:

Algoritmi i programiranje:

Algoritam je niz instrukcija ili skup pravila za reSavanje zadatka.
Podaci, strukture podataka i predstavljanja:

Podaci mogu imati mnoge forme, na primer, formu slike, teksta ili brojeve. Kada pogledamo
podatke u ovom pitanju, trazimo niz slika koji ¢e pomoc¢i u resavanju problema. Identifikacijom
ovih slika mozemo napraviti predvidanja, stvoriti pravila i resiti sve opsSte probleme.

Autor: Allira Storey (Aycmpanuja)
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— Dabrove reke

Dabrica Maja
reke.

-
ﬁq'r-u-i.

4

¥ = B

J

Pitanje/Izazov:

D @ @

nalazi se na vrhu planine. Planina ima tri vodopada. Vodopadi se ulivaju u

Maja moze ispustiti Sargarepu ili ribu u svaki od
vodopada. Na rekama su postavljeni mostovi, na
kojima se nalaze madionicari. Madionicari
pretvaraju stvari iz jednih u druge kada prolaze
ispod mostova.

Na primer, kada Sargarepa prolazi ispod mosta
kao $to je ispod prikazano, madionicari pretvaraju

¥ = B

Sargarepu u ribu.

Dabar Milan se nalazi iza poslednjeg mosta.

Ako Milan Zeli da dobije drvo, Sta Maja treba da baci i niz koji vodopad?

Ponudeni odgovori:

A) Da baci ribu L g u vodopad 1.
B) Da baci ribu L g u vodopad 2.

¥

C) Da baci sargarepu u vodopad 2.
D) Da baci Sargarepu * u vodopad 3.
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Tacan odgovor je:

b) Da baci ribu B u vodopad 2.

Da vidimo $ta ¢e se dogoditi u svakom slucaju:

A) Riba sa vodopada 1 bi¢e promenjena samo na poslednjem mostu. Tako, Milan dobija Sargarepu.

B) Riba sa vodopada 2 bi¢e promenjena u drvo, zatim u Sargarepu, a zatim u drvo. Tako je Milan
dobio drvo.

C) Sargarepa sa vodopada 2 bi¢e promenjena u ribu, a zatim u $argarepu. Stoga, Milan dobija
Sargarepu.

D) Sargarepa sa vodopada 3 bi¢e promenjena u ribu, a zatim u $argarepu. Stoga, Milan dobija
Sargarepu.

Jo§ jedan pristup ovom zadatku je da radite unazad.

Informaticka pozadina

Mozete zamisljati racunar kao uredaj koji Cita ulaz i piSe izlaz. Kako racunar "zna" $ta da uradi?
Odgovor je da ljudi kazu $ta treba da uradi unapred! PiSemo programe koji raCunari mogu izvrSavati
iznova 1 iznova. Postoji mnogo razli¢itih programskih jezika. Jedan stil jezika je funkcionalno
programiranje. Ovaj stil je poput samog racunara jer je izgraden od puno funkcija koje uzimaju ulaz
1 proizvode izlaz. Mostovi u ovom zadatku su kao male funkcije, a ceo sistem je kao program
napisan pomocu funkcionalnog programskog jezika.

Jos jedan pristup ovom zadatku je da radite unazad.

Autor: Zsuzsa Pluhdr (Madarska)
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o Knjige u kutiji

Ana ima novu policu na koju zeli da slozi svoje knjige. Koristi praznu kutiju za ¢uvanje knjiga dok
se polica ne pripremi. Slaze knjige u kutiju, jedanu na drugu redom. Poslednja dodata knjiga vidi se
na vrhu.

Ana uzima prvu knjigu sa vrha kutije, a zatim ih jednu po jednu postavlja (stavlja ih vertikalno) na
policu, sve dok kutiju ne isprazni.

Pitanje/Izazov:

Ako Ana pakuje knjige u kutiju prema slede¢em redosledu: G, N, I, O, D, C, koji ¢e biti
redosled knjiga na polici?

Ponudeni odgovori:

A) G,N,1,0,D, C
B) C,O,D,L N, G
C) C,D,0,L N, G
D) C,0,D,1,G,N
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Tacan odgovor je:

C)C,D,0,LN, G

Tacan odgovor je C. Nakon §to Ana stavi sve knjige u kutiju, njihov raspored ¢e izgledati ovako:

R

. W W W

Zapamtite da je prva knjiga koju je stavila u kutiju bila G, tako da ¢e ona biti na dnu. Poslednja
knjiga koju je spakovala bila je C, tako da ¢e ona biti na vrhu.

Ana izvlaci prvu knjigu, C 1 stavlja na policu za knjige prvo. Zatim sledi D, zatim O itd. Sve do dna
kutije. Konacni redosled je:

Informaticka pozadina:

U raCunarstvu, stek je privremeni abstraktni tip podataka i struktura podataka, zasnovan na principu
LIFO (Last In First Out). Stekovi se u velikoj meri koriste na svom nivou modernog racunarskog
sistema.

I - . I
Ulqz\' fIzlqz

i

Saznaj vise

Autor: Dimitris Mavrovouniotis (Kipar)
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